Infos zum ViennaRanking

Anschauliche Erklarung der SiegPunkteregelung

Grundsatzlich gilt: Jeder gewonnene Kampf zahlt mindestens einen Punkt.
Es ist nicht notwendig, dass sich jeder Sportler mit der nachfolgenden Punkteregelung
vertraut macht. ,,Interessierte finden hier die nétigen Infos zur SiegPunkte-Regelung.

Bei weniger als 6 Teilnehmer pro Gewichtsklasse (,,Jeder kampft gegen Jeden*) wird jeder
Sieg mit einem Punkt bewertet.

Um Ké&mpfe in Gewichtsklassen mit hohen Teilnehmerzahlen entsprechend zu gewichten
wird nachfolgend eine Siegpunkteregelung vorgestellt. Die Regelung wird anhand einer
Cupliste fur 9-16 Teilnehmer erklart.

Zunachst wird die Cupliste in Ebenen eingeteilt (siehe nachfolgenden Cupliste). Zu erkennen
ist, dass der Semifinalkampf in der gleichen Ebene liegt wie der Kampf um den Finaleinzug.
=>» Ein Sieg um den Finaleinzug zahlt somit genau so viele SiegPunkte wie ein Sieg im
Semifinale (Kampf um 3.Platz). Die SiegPunkte werden naturlich auch in Zukunft im
Zusammenhang mit den PlatzPunkte (Punkte fiir 1.-3.Platzierte) betrachtet.

Der einfachste Fall (das Grundprinzip): Betrachtet man eine ,,volle* Liste, so ist ein Gegner
in der 3.Ebene bester von vier. Ab der 3.Ebene sollen nun Einzelsieg mehr Punkte zahlen. Die
nachfolgende Cupliste zeigt die Punkteverteilung fir die volle Liste (16Teiln. & kein Freilos).

Trostrunden-Regelung: Da der Semifinalkampf in die Ebene des Kampfes um den
Finaleinzug gelegt wurde, ergeben sich automatisch die Ebenen fiir die Trostrunden. Siege in
der Trostrunde werden mit dieser Ebeneneinteilung wie in der Hauptrunde gewertet.
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Freilosregelung: Ist die Liste in der 1.Vorrunde nicht voll gefiullt, dann kommt es zu
Freilossiegen die keine Punktewertungen mit sich bringen.

Wer die Regelung bis hier her verstanden hat, hat das Grundprinzip verstanden!!!
Bedenkt man den Fall von 9 bzw. 16 Teilnehmern, so wére es unfair wenn ein Sieg in der
3.Ebene in beiden Fallen gleich viele Punkte zahlt. Die nachfolgende Erklarung zeigt wie ein
schleifender Ubergang bei unterschiedlichen Teilnehmerzahlen realisiert wird.

Wem es genligt zu wissen, dass die SiegPunkte bei nicht voll geflllten Listen zwischen den
SiegPunkten fir volle Listen liegt, kann die nachfolgenden Formeln tberspringen!!!

Um den schleifenden Ubergang zu verstehen, betrachten wir die nachfolgende Cupliste mit
der Annahme von genau 9 Teilnehmern. Wir sehen, dass alle bis auf zwei Teilnehmer ein
Freilos haben. D.h. Es gibt nur einen echten Kampf in der 1.Ebene (Rest sind Freilose) und in
der 2.Ebene kdmpfen alle bis auf einen zum ersten Mal. Der Fall von genau 9 Teilnehmer soll
nun so gewertet werden, dass ein Sieg in der 3.Ebene gerade noch nicht hoher gewichtet wird
(siehe nachfolgende Cupliste fir 9 Starter). Diese 1 1 1 2 - Wertung stellen die Grundpunkte
dar, die mit dem so genannten Teilnehmerfaktor addiert werden. Dieser Teilnehmerfaktor
liegt zwischen Null (bei 9 Teilnehmer) und Eins (bei 16 Teilnehmer).
Teilnehmer - 9

SiegPunkte = Grundpunkte + Teilnehmerfaktor = Grundpunkte +

In der nachfolgenden Cupliste sind die SiegPunkte beispielhaft fur 10 und 12-Starter nach
obiger Gleichung berechnet worden.
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Bei einer Cupliste flir 17-32 Starter erhélt man die SiegPunkte ab der 3.Ebene Uber:
Teilnehmer - 17
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bei 17 Starter: 1Punkt 1Punkt 1Punkte 2Punkte Finalsieg 2Punkte 1Punkte
Grundpunkte 3Punkte

bei 24 Starter: 1Punkt 1Punkt 1,47Punkte 2,47Punkte 3,47Punkte 2,47Punkte 1,47Punkte

bei 32 Starter: 1Punkt 1Punkt 2Punkte 3Punkte 4Punkte 3Punkte 2Punkte

Die Grundpunkte werden also ab der 4.Ebene immer um eine fixe Schrittweite (bei uns ist
die Schrittweite = 1) erhoht =» bei noch groferen Listen wére die Folge der Grundpunkte
11123456...usw.

Spezielle Trostrundenregelung bei mehr als 33 Teilnehmer: Verliert man in der Trostrunde
gegen einen Poolsieger so muss man gegen einen der vorigen Gegner dieses Poolsiegers
kampfen. D.h. Man wird im Normalfall in der Trostrunde eine Ebene tiefer eingetragen =
Bei vielen Teilnehmern (>33) konnte es der Fall sein das man beispielsweise zweimal in der
3.Ebene gewinnt (1xHauptrunde und 1xTrostrunde) und somit zwei mal mehr als 1 Punkt fir
Siege in dieser Ebene erhalt. Die Punktesumme ist somit héher als wenn man z.B. in der
2.Ebene verliert und sich dann in der Trostrunde hoch kadmpft. Es macht aber kaum
Unterschiede ob man von der Hauptrunde zur Trostrunde in der 2., 3. oder 4.Ebene wechselt,
wenn in die gleiche Ebene vorgekdmpft wurde. Deshalb wird ein zweiter Sieg in der gleichen
Ebene mit nur einem Punkt gewertet egal in welcher Ebene.

Fur Fragen, Winsche oder Anregungen stehe ich gerne bereit.
Wolfgang EHRENZWEIG

Email: ehrenzweig@gmx.at
Handy: 0664 406 77 82
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